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Planet och rummet

» For att beskriva
punkter i planet eller
rummet anvander vi
koordinater.

» For att f4 koordinater
behdver vi ett origo
och koordinataxlar.

» Vi véljer ofta
koordinataxlarna
vinkelrata mot
varandra.
(ortogonala)




Vektorer

Att rékna med vektorer
har visat sig valdigt
anvandbart inom manga
omraden, exempelvis

» mekanik - att rdkna
med krafter

» elektricitetslara - att
rakna med elektriska
falt

» datorgrafik - att
kunna beskriva
geometriska objekt
och hur ljuset
speglas i dem



Addition av vektorer

» vektorer som har
samma langd och
samma riktning
réknas som samma
vektor.

» Vi kan addera
vektorer genom att
lagga dem efter
varandra.

» Det & samma sak
som att ta
diagonalen i
parallellogrammet
de spanner.




Multiplikation med skalar

» De vanliga reella
talen kallar vi for

skalarer.
» Vi kan multiplicera
med skalérer, a,
genom =-1,5u =1,5u

» multiplicera
langden med a
oma>0.

» multiplicera
langden med —a
och byt riktning
oma<0.

X



Raknelagar

Som vanligt uppfylller de operationer vi infért nagra naturliga
réknelagar:

»Uu+0=0+u=u

> u+(v+w)=(U+v)+w
> Uu+v=v+u

» u+(—u)=(-u)+u=0
» (a+ b)u=au+ bu

» a(u+v)=au+av

» (ab)u = a(bu)



Projektion

Vi kan projicera en vektor pa en annan vektor genom

. ulcosé
PI’O]VU = ‘ ‘
‘V‘

dar 6 ar vinkeln mellan u och v. Detta &ar en vektor med

» samma riktning som v och langd |u|cos§ om cosd > 0

» omvand riktning mot v och langd —|u|cos # om cos 6 < 0.
Denna uppfyller att u — Proj, u &r vinkelrat (ortogonal) mot v.



	Vektorer

